ABC SOJENJA

Soditi na najvišji ravni, na mednarodnih tekmovanjih, je umetnost, ki terja od sodnikov veliko let vaje in usposabljanja. Doseganje najvišje ravni sojenja pomeni to, da je tak sodnik sposoben razumeti in "občutiti tekmovanje". To pomeni sodnikovo duševno in duhovno dozorevanje, dobro poznavanje najnovejših tehnik, jasne misli in pravilne odločitve.

Pritiskov, ki jih sodnik čuti, se je treba znebiti, da bi lahko svoje poslanstvo uspešno opravil.

Sodnik se mora tekmovanja udeležiti na enak način kot tekmovalec v smislu skrbi za ustrezno  pripravljenost, da bo v trenutkih, ko kroji usodo tekmovalcev, ustrezno reagiral. Pred začetkom tekmovanja naj sodnik pregleda dvorano, kjer bo potekalo tekmovanje. Tako se bo seznanil s postavitvijo tekmovalnih površin, položajem registratorjev in zdravniške ekipe. Na najpomembnejših tekmovanjih kot so Olimpijske igre in svetovna prvenstva je pred začetkom vsakega tekmovanja sestavni del dogodka tudi generalka, kjer se uskladijo napovedovalci, predstavniki medijev (prenos tekmovanja) in sodniki, ki vodijo tekmovanje. Takšno spoznavanje je učinkovito za optimalno pripravo na pomembni športni dogodek.

Značilnosti sodnika

Glavna obveznost sodnika je zagotovitev upoštevanja športnih načel in načel juda, upoštevajoč čast in tradicijo juda ter tako nadzirati tekmovanje, da je to transparentno za tekmovalce, pri čemer tekmovalcem preprečuje vedenje, ki je v nasprotju s sodniškimi pravili Mednarodne judo federacije (IJF). Za doseganje tega so zaželjeni ljudje, ki jih odlikuje močna in stabilna osebnost, skromnost ter zanesljivost.

Sodnik mora ocenjevati izvedene tehnike in kaznovati tekmovalce, ki izvajajo prepovedane akcije. Ob tem mora biti odločen, nepristranski, ne sme izrabljati in zlorabljati položaja. Sodnik nima pravice osebne interpretacije pravil. Sojenje v vprašljivih primerih mora biti v skladu z interpretacijo sodniške komisije pri IJF.

Pri IJF so razvili sistem treh, enega glavnega in dveh stranskih sodnikov, zaradi zahtevnosti sojenja. Dva stranska sodnika pomagata glavnemu sodniku z nudenjem neodvisnih ocen, z drugega položaja kot ga ima glavni sodnik. Če se je o odločitvi treba posvetovati, mora to biti kratko, pri čemer je cilj, da se sodniki med seboj dogovorijo in pretehtajo možne odločitve. 

Glavni sodnik mora sprejeti pomoč stranskih sodnikov brez prepiranja, ker v tem primeru ne gre za vprašanje moči, kdo ima prav in kdo ne, ampak za kakovostno sojenje in sledenje duhu juda. Trije sodniki (sodniški tim) po načelu večine treh (angl.  majority of three) zagotavljajo poštene in korektne odločitve.

Za kakovostno sojenje je nujno timsko delo in učinkovita komunikacija, besedna in vidna, predvsem pri sodelovanju s tehničnim osebjem. Sodnik je ob objavi rezultatov odgovoren, da njegove ukaze ustrezno razumejo tudi vodje registratorjev in časomerilci. Časomerilci in vodje registratorjev dejavno pomagajo sodnikom in so pomemben del tima.

Sodnik mora biti nepristranski, pozoren, dostojanstven in umirjen. Njegovo vedenje ne sme biti niti teatralno niti razdvojeno. Na presojo in nepristranskost sodnikov ne smejo vplivati niti čustva niti zunanji dejavniki.

PRAVILA MEDNARODNE JUDO FEDERACIJE ZA SODNIKE 

                         (IJF REFEREE MANUAL)

Osaekomi

Gesta se začne s položajem, kjer je roka stegnjena pred telesom v vodoravnem položaju z dlanjo navzdol. Sodnik spusti roko in jo ustavi pod kotom 45 stopinj. Osaekomi sodnik objavi tedaj, ko roko spušča iz vodoravnega v položaj pod kotom 45 stopinj. Roka ostane v položaju z dlanjo, obrnjeno navzdol, prsti so skupaj in so usmerjeni proti tekmovalcem, sodnik se lahko malo nagne naprej. Sodnik ostane v takšen položaju približno 3 sekunde, sodnik gre okoli tekmovalcev in se postavi v položaj, da lahko spremlja potek končnega prijema. Postavi se tudi tako, da lahko stranska sodnika opazujeta potek borbe.

Končni  prijem se lahko prekine z ukazom sonomama (miruj), z ukazom toketa (konec končnega prijema) ali z matte.

Toketa

Ko glavni sodnik ugotovi, da eden izmed tekmovalcev prime nasprotnika v končni prijem objavi osaekomi. Toketa je ukaz glavnega sodnika, ki pomeni, da končnega prijema ni več. Objava ukaza toketa pomeni ustavitev ure za merjenje končnega prijema.

Pri gesti za ukaz toketa sodnik z roko, ki je pod kotom 45 stopinj, s palcem navzgor večkrat zamahne levo in desno. Telo ima rahlo nagnjeno naprej. Zamahi so energični roka je sproščena.

Če ni elektronskega registratorja, kjer je mogoče čas končnega prijema ugotoviti takoj po objavi toketa, se mora sodnik prepričati o času končnega prijema pri časomerilcu. Druga metoda je, da časomerilec na tablo zapiše čas in jo s svojega mesta pokaže sodniku.

Znak za Ao in Shiro

Glavni sodnik, v  situacijah, ko ni bilo očitno, kdo je izvedel določeno tehniko in ko registratorji rezultata ne vedo komu pripisati rezultat, lahko pokaže Ao ali shiro ali pa pove barvo kimona tekmovalca. To velja v primeru uporabe belih (shiro) in modrih (ao) kimon.

Vodja registratorja pokaže, da ni jasno, komu je treba pripisati rezultat.Glavni sodnik s kazalcem (roka je iztegnjena), pokaže na barvni trak na blazini, ki označuje začetni položaj tekmovalca.

Beleženje zdravniške pomoči

Potem, ko glavni sodnik povabi zdravnika na blazino in ugotovi, da je poškodba tekmovalca takšna, da jo je treba zabeležiti, da znak vodji registratorja,da zabeleži zdravniško pomoč na registratorju. To izrazi z gesto, kjer z eno roko pokaže na poškodovanega tekmovalca, z drugo roko pa pokaže znak za prvo ali drugo zdravniško pomoč. Prvo pokaže s kazalcem, drugo pa s kazalcem in sredincem. Medtem mora sodnik nadzirati, da zdravnik ne nudi nedovoljene pomoči tekmovalcu.

Popravi kimono

Sodnik je dolžen zagotoviti vsakemu tekmovalcu,da nima nasprotnik prednosti zaradi neurejenega kimona. Ponavadi se gesta uporablja po ukazu matte, ko sodnik ugotovi, da je tekmovalčev kimono neurejen. Gesto "popravi kimono" uporabi tudi v primerih, ko se npr. tekmovalcu odvežejo hlače, ko se razveže pas in pade na tla ipd. gesto je mogoče uporabiti izključno po ukazu matte.

Gesta glavnega sodnika je takšna, da spusti roke v predel pasu, prsti so obrnjeni navzdol, dlani so obrnjene proti telesu, levo roko položi preko desne.

"Popravi" pas

Po vsakem ukazu matte glavni sodnik pogleda tekmovalca in ugotovi, ali so razlogi za ukaz, da je treba popraviti oz. zategniti pas.

Gesta glavnega sodnika je takšna, da z rokami pokaže kot bi imel zavezan pas in bi prijel za konce pasu ter jih nekajkrat potegnil narazen.

Znaki stranskih sodnikov

Tehnika meta v borilni površini 

Stranski sodnik z gesto " v borilni površini" pokaže, ali je tehnika meta – izvedena na robu borilne površine – bila izvedena v borilni površini z gesto tako, da s stegnjeno roko, z odprto dlanjo in palcem navzgor pokaže za linijo roba borilnega prostora. V takšnem položaju ostane nekaj sekund, da se glavni sodnik ustrezno odzove. Znak stranskega sodnika mora slediti takoj po izvedeni tehniki.

Stranski sodnik pokaže gesto "znotraj borilne površine" v primerih, ko je tori v času izvedbe tehnike stal v borilni površini in je zapustil borilno površino potem, ko je uke že padel na blazino.

Ta znak stranskega sodnika je med najpomembnejšimi, saj odloča o rezultatu tekmovalcev in medsebojnem zaupanju med sodniki.

"Zunaj borilne površine"

Stranski sodnik mora takoj dati znak za zapustitev borilne površine, ko je tori stopil iz borilne površine preden je uke padel na tla, ko oba tekmovalca v ne waza zapustita borilno površino in ko je eden izmed tekmovalcev stopil iz borilne površine.

Gesta je podobna prejšnji, vendar se razlikuje v tem, da stranski sodnik večkrat zamahne z roko levo in desno.

Neveljavna tehnika

Stranski sodnik sme nasprotovati odločitvi glavnega sodnika, kar pokaže s gesto za neveljavnost tehnike ali dosojene kazni. Ta znak je enak znaku glavnega sodnika, ki smo ga že predstavili.

Matee (prekinitev borbe) v parterju

Stranski sodnik, ki meni, da v parterju ni razlogov za nadaljevanje borbe, pokaže gesto za prekinitev borbe in s tem predlaga glavnemu sodniku prekinitev borbe. To pokaže tako, da z obema rokama, z dlanmi obrnjenimi navzgor, nekajkrat dvigne in spusti roke.

Hantei

Sodniška odločitev zmagovalca, ko sta oba dosegla enak rezultat, razviden iz registratorja. Sodniki se pripravijo, v roke vzamejo zastavice, glavni sodnik se prepriča, ali so zastavice ustreznih barv na pravi strani in da sta stranska sodnika pripravljena. Ob znaku glavnega sodnika "hantei", vsi trije brez oklevanja dvignejo rdečo ali belo (modro ali belo) zastavico in tako odločijo, kdo je zmagovalec. Zmagovalca se ne ta način določi po večinskem pravilu (2:1, 3:0).

Kachi

Sodnik stopi proti z levo nogo korak naprej in priključi še desno. Nato razglasi zmagovalca borbe. S stegnjeno roko, z odprto dlanjo pokaže na zmagovalca in roko v tem položaju zadrži krajši čas. Z desno roko objavi zmagovalca v modrem kimonu (rdeči pas) z levo roko pa tekmovalca v belem kimonu (beli pas). Po objavi zmagovalca roko spusti in stopi z desno nogo korak nazaj v položaj,d a so stopala skupaj.

Yusei gachi

Po objavi hantei na temeljih odločitve sodnikov mora glavni sodnik objaviti zmago z odločitvijo yusei gachi, kar pomeni zmaga s prednostjo.

Sogo gachi

Glavni sodnik objavi sestavljeno zmago v primeru,ko ima eden izmed tekmovalcev keikoku in nasprotni tekmovalec doseže waza-ari in v primeru, ko ima eden izmed tekmovalcev wazaari in nasprotniku sodnik dosodi keikoku. Glavni sodnik v tem primeru dosodi sogo gachi. V primeru dveh zaporednih waza-arijev sodnik uporabi gesto inukaz wazaari awasete ippon, vendar se to ne veže na sogo gachi. Glavni sodnik ustavi tekmovanje, dovoli tekmovalcema, da se vrneta v začetni položaj in objavi zmagovalca s sogo gachi. To je edina razglasitev zmagovalca, kjer sodnik poleg geste uporabi tudi ustni ukaz (znak).

V obeh primerih, ko eden tekmovalec vodi z wazaari in je nasprotnik kaznovan s keikoku in obratno, sodnik dosodi keikoku ali wazaari in nato reče soremade. Zatem določi zmagovalca kot je to že opisano.

Hiki Wake

Hiki wake sodnik dosodi le v posebnih primerih, ko tekmovalna pravila tako določajo. To je v primerih ekipnih tekmovanj in v posebnih primerih, ko oba tekmovalca istočasno izvedeta tehniko za ippon ali sta oba nesposobna nadaljevati borbo. V primeru sodniške odločitve se hiki wake pokaže tako, da vsi trije sodniki dvignejo obe zastavici nad glavo in jih nato počasi spustijo v višino ramen.

ZAČETEK IN KONEC BORBE, USTAVLJANJE IN NADALJEVANJE BORBE
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HAJIME 

Glavni sodnik objavi začetek borbe. 

Izraz HAJIME se uporabi tudi po vsaki prekinitvi borbe.

Glavni sodnikne ne daje nobenih znakov z rokami.
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MATTE 

Sodnik začasno prekine in ustavi borbo z znakom MATTE. Roka je v višini ramen, iztegnjena proti časomerilcem, prsti so skupaj obrnjeni navzgor.
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SONOMAMA

Izraz SONOMAMA pomeni " ne premikaj se in se uporablja le v parterni borbi. Glavni sodnik položi dlani na oba tekmovalca in objavi SONOMAMA. Dlani umakne šele, ko je prepričan, da sta oba slišala ukaz, prenehala z borbo in ostala popolnoma pri miru.
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YOSHI 

Izraz pomeni "nadaljuj" in se uporablja le v parteni borbi po predhodnem ukazu SONOMAMA. Glavni sodnik se z dlanmi dotika obeh tekmovalcev in objavi YOSHI. Glavni sodnik mora biti v položaju, da ne ovira nadaljevanje borbe tekmovalcev in da omogoči stranskima sodnikoma pogled na tekmovalca.
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SOREMADE 

Znak sodnika SOREMADE pomeni " to je vse " in se uporabi ob zaključku borbe. Položaj sodnika je enak kot pri HAJIME - Glavni sodnikne ne daje nobenih znakov z rokami.


TOCKOVANJE TEHNIK IN KAZNOVANJE 
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IPPON 

Glavni sodnik objavi IPPON, če tekmovalec ( tori ) namenoma in nadzorovano, močno in hitro vrže nasprotnika ( uke ) pretežno na hrbet. IPPON se objavi tudi v primerih :

- ko tori drzi ukeja v koncnem prijemu nepretrgoma 25 s 

- ko uke zavpije MAITTA ( " predam se ")

- ko uke potolče z roko ali nogo ob blazino več kot dvakrat 

- ko tori izvede tehniko davljenja ali vzvoda in je to dovolj očitno, da bo zmagal ( to določilo ne velja za mednarodna tekmovanja ).

Roka glavnega sodnika je navpično iztegnjena nad glavo, prsti so skupaj, dlan je obrnjena naprej.
	WAZA-ARI AWASETE IPPON 
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V primeru, ko tekmovalec izvede tehniko, ki je bila ponovno ocenjena z WAZA - ARI, sodnik dosodi WAZA - ARI AWASTE IPPON. Izraz pomeni IPPON sestavljen iz dveh WAZA - ARIJEV.

Gesta sodnika je sestavljena iz geste za WAZA - ARI, ki preide v gesto za IPPON. Pri tem sodnik glasno in počasi izreče WAZA - ARI AWASETE IPPON.
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WAZA - ARI 

Glavni sodnik dosodi WAZA - ARI v primerih, ko po izvedbi met manjka eden izmed dejavnikov za IPPON, ali ko tori drži ukeja v končnem prijemu (oseakomi waza), več kot 20, vendar manj kot 25s. WAZA - ARI se po tehniki meta dosodi v primerih: 

- ko uke ne pade pretežno na hrbet,

- ko uke z upiranjem zmanjša hitrost oziroma moč izvedbe meta,

- v vseh primerih uspešne tehnike meta " z zamudo ".

Začetek geste glavnega sodnika se prične na nasprotnem boku. Roka se iztegn v višino ramen, dlan je obrnjena proti blazini ( tatamiju ), prsti so skupaj.
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YUKO 

Sodnik dosodi YUKO v primeru, ko tekmovalec (tori) izvede tehniko meta tako, da uke pade na bok, ali drži ukeja v koncnem prijemu več kot 15 vendar manj kot 20s.

Gesta sodnika se prične na nasprotnem ramenu roka se iztegne navzdol po kotom 45 stopinj, dlan je odprta, prsti so skupaj.
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KOKA 

KOKA se dosodi v primeru, ko tekmovalec (tori) izvede tehniko meta in uke pade na stegno ali ramo in v primeru, ko tori drži ukeja v končnem prijemu več kot 10 in manj kot 15s.

Gesta sodnika se prične v položaju roke ob telesu. Sodnik dvigne dlan proti rami na isti strani telesa, dlan je odprta in ravna, prsti so skupaj.
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NEBORBENOST 

Glavni sodnik ustavi borbo, oba tekmovalca napoti v začetni položaj in gleda proti tekmovalcu, ki ga bo kaznoval zaradi neborbenosti. Pokaže znak za neborbenost tako, da z rokama v višini prstnega koša kroži navzven, dlani so obrnjene proti njemu, prsti so skupaj. Nato se obrne proti tekmovalcu, ki je bil neborben, pokaže nanj s kazalcem in mu izreče ustrezno kazen.

	KAZNI 

Od leta 1988 se za vse kazni za negativni judo poskusno uporablja enaka gesta. Razlogov za izrek kazni ni potrebno pokazati.[image: image12.jpg]



Sodnik ustavi borbo in oba tekmovalca napoti na začetni položaj. Z obema rokama da znak tako, da levo roko položi preko desne, komolca pa sta upognjena za 45 stopinj. Po kratkem postanku v tem položaju sodnik pokaže s kazalcem na tekmovalca, ki je kršil pravila in mu dodeli ustrezno kazen :

- SHIDO 

Po tretjem dodeljenem shidu (kazni) istemu borcu sledi diskvalifikacija.


ZNAKI ZA TOČKOVANJE IN ČASOMERILCE 
	NEVELJAVNA TEHNIKA 
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Gesto za neveljavnost tehnike uporabljajo glavni ali stranska sodnika, če ugotovijo, da kljub izvedeni tehniki ta ne izpolnjuje pogojev za točkovanje.

Gesta poteka tako, da je roka navpično iztegnjena nad glavo, prsti so skupaj, dlan je obrnjena navznoter. Z roko se zamahne nekajkrat v levo in desno.
	RAZVELJAVITEV ODLOČITVE 
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Glavni sodnik z dvignjeno roko zamahne enako, kot pri predhodni gesti za neveljavno tehniko, vendar ob tem daje z drugo roko znak za dosojen rezultat, ki ga razveljavlja. Pri tem sodnik ne daje znaka z glasom.

Če sodnik ugotovi, da je napačno dosodil tehniko in se v tem času borba intenzivno odvija, počaka na ustrezen trenutek in odločitev popravi kasneje. 
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OSEAKOMI 

Znak za končni prijem. Gesta se prične tako, da je roka iztegnjena pred telesom v vodoravnem položaju z dlanjo navzdol. Sodnik spusti roko in jo ustavi pod kotom 45 stopinj. OSEAKOMI sodnik objavi tedaj, ko roko spušca iz vodoravnega položaja v položaj pod kotom 45 stopinj, dlan je obrnjena navzdol, prsti so skupaj, usmerjeni proti tekmovalcema. Sodnik ostane v tem položaju priblizno 3 sekunde, nato se postavi v položaj, da lahko spremlja potek končnega prijema in pri tem ne ovira pregleda stranskih sodnikov nad dogajanjem.

Končni prijem se lahko prekine z ukazom SONOMAMA ( miruj ), TOKETA ( konec končnega prijema ) ali z MATE.
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TOKETA

TOKETA je ukaz glavnega sodnika, ki pomeni, da končnega prijema ni več. Objava ukaza pomeni ustavitev ure za merjenje končnega prijema.

Pri tej gesti sodnik z roko, ki je pod kotom 45 stopinj, s prsti skupaj in palcem navzgor, večkrat zamahne levo in desno.

	ZNAK ZA AO ( modri ) ALI SHIRO ( beli )
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V situaciji, ko ni bilo očitno, kdo je izvedel tehniko, vodje registratorja pa ne vedo komu pripisati rezultat, lahko glavni sodnik pokaže AO ali SHIRO, ali pa pove barvo kimona tekmovalca ( to velja v primeru uporabe belih in modrih kimonov ).

Vodja registratorja pokaže, da ni jasno komu pripisati rezultat. Glavni sodnik s kazalcem iztegnjene roke pokaže na barvni trak na blazini, ki označuje začetni položaj tekmovalca.
	BELEŽENJE ZDRAVNIŠKE POMOČI 
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Ko glavni sodnik povabi zdravnika na blazino in ugotovi, da je poškodba tekmovalca takšna, da jo je potrebno zabeležiti, da znak vodji registratorja, ki zabeleži zdravniško pomoč na registratorju.[image: image19.jpg]



Znak je izražen tako, da z eno roko pokaže na poškodovanega tekmovalca, z drugo pa pokaže znak za prvo ( s kazalcem ) ali za drugo ( s kazalcem in sredincem ) zdravniško pomoč.

Medtem mora sodnik nadzirati zdravnika, da tekmovalcu ne nudi nedovoljene pomoči. 


ZNAKI TEKMOVALCEMA 
	UREDI PAS [image: image20.jpg]&,
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Po vsaki prekinitv borbe ( MATTE ) glavni sodnik pogleda oba tekmovalca in ugotovi, če so razlogi, ali je treba popraviti oziroma zategniti pas.

Sodnik z rokama pokaže tako kot bi prijel za konca zavezanega pasu, ter ju nekajkrat potegne narazen. 
	UREDI KIMONO 
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Glavni sodnik je vsakemu tekmovalcu dolžan zagotoviti, da ne bo imel nasprotnik prednosti zaradi neurejenega kimona.

Gesto " uredi kimono" uporabi tudi v primerih, ko se tekmovalcu odvežejo hlače, razveže pas in pade na tla ipd.

Gesto je mogoče uporabiti le po ukazu MATTE.

Glavni sodnik spusti roki v predel pasu, prsti so obrnjeni navzdol in skupaj, dlani so obrnjene proti telesu,levo roko položi preko desne. 


ZNAKI STRANSKIH SODNIKOV
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TEHNIKA META NA BORILNI POVRŠINI 

Stranski sodnik z gesto "na borilni površini" pokaže, da je bila tehnika meta izvedena na borilni površini tako, da s stegnjeno roko, z odprto dlanjo in palcem navzgor, pokaže na linijo roba borilnega prostora. V tem položaju ostane nekaj sekund, da se glavni sodnik ustrezno odzove. 

Znak mora slediti takoj po izvedeni tehniki.

Stranski sodnik pokaže gesto "na borilni površini" v primerih, ko je tori ( tisti ki pada ) v času izvedbe tehnike stal na borilni površini in jo je zapustil šele potem, ko je uke ( se brani ) ze padel na blazino.

Ta znak je zelo pomemben, saj odloča o rezultatu tekmovalcev in medsebojnem zaupanju sodnikov.

	TEHNIKA META ZUNAJ BORILNE POVRŠINE 
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Ta znak stranskega sodnika pokaže :

- da je tori pri metanju stopil z borilne površine še preden je uke padel na tla, 

- da je eden izmed tekmovalcev stopil z borilne površine,

- ko v parterni borbi oba tekmovalca zapustita borilno površino.

Gesta stranskega sodnika je podobna prejšnji razlikuje se v tem, da sodnik večkrat zamahne v levo in desno.
	NEVELJAVNA TEHNIKA [image: image24.jpg]e
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Stranski sodnik sme nasprotovati odločitvi glavnega sodnika, kar pokaže z gesto za neveljavnost tehnike ali dosojene kazni. Ta znak je enak znaku glavnega sodnika.
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MATTE V PARTERJU 

Stranski sodnik, ki meni, da v parterju ni razlogov za nadeljevanje borbe, pokaže gesto za nadaljevanje borbe - pokaze gesto za prekinitev borbe in glavnemu sodniku tako predlaga prekinitev borbe.

To pokaže tako, da obe roki, dlani so obrnjene navzgor, nekajkrat dvigne in spusti.


OBJAVA ZMAGOVALCA
	HANTEI
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V slučaju, da sta oba tekmovalca dosegla enak rezultat, se uporabi HANTEI - sodniška odločitev o zmagovalcu.

Sodniki v roke vzamejo zastvice ustreznih barv ( rdeča- bela,.. ). Ob znaku glavnega sodnika HANTEI, vsi trije sodniki ( glavni in dva stranska ) brez oklevanja dvignejo rdečo ali belo ( modro ali belo ) in tako določijo zmagovalca. Velja večinsko pravilo, 2:1 ai 3 :0 .
	KACHI
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Razglasitev zmagovalca.

Glavni sodnik stopi z levo nogo korak naprej in priključi še desno. Zmagovalca razglasi tako, da s stegnjeno roko ter odprto dlanjo, pokaže na zmagovalca. Roko v tem položaju zadrzi krajši čas. 

	YUSEI GACHI 

Po objevi HANTEI na temeljih odločitve sodnikov, mora glavni sodnik objaviti zmago z odločitvijo YUSEI GACHI kar pomeni zmaga s prednostjo.
	SOGO GACHI 

Glavni sodnik objavi sestavljeno zmago v primeru, ko ima eden od tekmovalcev KEIKOKU in nasprotni tekmovalec doseže WAZA - ARI, ter v naspotnem primeru, ko ima eden od tekmovalcev WAZA - ARI nasprotniku pa sodnik dosodi KEIKOKU. Glavni sodnik v takem primeru dosodi SOGO GACHI - sestavljena zmaga . 

	HIKI WAKE 

HIKI WAKE - neodločeno, sodnik dosodi le v posebnih primerih, ko pravila tekmovanja tako določajo. To je v primerih ekipnih tekmovanj in v posebnih primerih, ko oba tekmovalca istočasno izvedeta tehniko za IPPON, ali sta oba nesposobna nadeljevati borbo.

Sodniška odločitev se pokaže tako, da vsi trije sodniki dvignejo obe zastavici nad glavo in jih nato počasi spustijo v višino ramen.


